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Metodologia: O conteudo do curso é disponibilizado ao aluno para estudo em uma interface
diagramada de facil navegagédo chamada de Sala de Aula Virtual. O acesso ao material € bastante
intuitivo e proporciona uma experiéncia de interatividade no processo de aprendizagem a distancia.

Sincronicidade: os cursos/eventos sao caracterizados como sincronos, a partir do momento da
inscricdo, com a indicacao por parte do aluno, da data que iniciara, tendo em vista que passa a ter data
de inicio e término definidas.

Tutoria e Formas de Interagao: Os cursos recebem suporte de uma tutoria especificamente designada.
A interacao é realizada online por meio do sistema de Sala de Aula Virtual. A tutoria consiste na
assisténcia didatica, compartilhamento de informacdes, troca de experiéncias visando o melhor
aproveitamento dos conteudos estudados. A interacio entre tutores, estudantes e administracdo do
curso € online.

Avaliagaol/Certificagao: A avaliacdo é quantitativa e interpretativa. A geragao do certificado eletrénico é
condicionada a verificagdo de aproveitamento minimo de 60% (sessenta por cento) nas atividades da
avaliagao final. Todos os cursos contam com ferramenta de avaliagao de conteudo (aprendizagem)
correspondente a carga horaria certificada.

Organizacgao curricular: Os programas apresentam organizagao curricular elaborada a partir de
projetos pedagodgicos especificos por uma equipe pedagogica multidisciplinar, que acompanha toda a
concepcao dos conteudos.

Tecnologia de EAD/e-learning: Apds a elaboragéo dos conteudos é realizada a migracao para a Sala
de Aula Virtual, que é um ambiente de aprendizagem online otimizado para EAD.

Materiais Didaticos: O conteldo programatico é lastreados em materiais didaticos atualizados. Dentre
as ferramentas de aprendizagem além do material de estudo estdo a avaliagao final, grupo de estudos
interativo com professor e sistema de anotagdes pessoais sobre o curso.

Interagao e Suporte Administrativo: Os programas de formagédo contam — além do suporte de tutoria -
com uma infraestrutura de apoio que prevé a interagédo entre alunos e alunos; alunos e
professores/tutores; e alunos e pessoal de apoio administrativo. Essa interacdo é garantida por meios
eletrénicos e/ou por meio telefénico, conforme o caso. A Sala de Aula Virtual utilizada pela CURSOS
VIRTUAIS LTDA é uma plataforma proprietaria, desenvolvida e atualizada permanentemente.

Sobre a Instituigao de Ensino: A CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma empresa de educagéao a distancia
tradicional. Iniciamos nossas atividades em 2006 e contamos com mais de 350 mil alunos matriculados
em diversos cursos. Além disso, somos associados da ABED - Associacio Brasileira de Educacao a
Distancia. Somos uma empresa de educacgao legalmente constituida inscrita no CNPJ
08.179.401/0001-62 e que atua com a idoneidade e credibilidade servindo diversos 6rgaos publicos e
empresas privadas, além de milhares de profissionais, servidores publicos, estudantes e professores de
todo o pais.



ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES

TiITULO DO PROGRAMA: Criagdo Basica de Games

OBJETIVOS ESPECIFICOS: Proporcionar ao aluno uma visdo abrangente sobre os temas do contetido
programatico.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
O comeco de tudo

Os videogames

Criacao conceitual e game design
Criagao ou Desenvolvimento
Logica da criagao e a légica da programagao
Variaveis do segmento de games
Jogos em 2D e 3D

Plataformas

Plataformas baseadas em hardware
PC

Playstation

Wii

DS

Xbox

Plataformas baseadas em sistemas operacionais méveis
Java

Symbian

Android

iOS

Blackberry

Bada

Windows Phone

WebOS

PalmOS

Plataformas baseadas em linguagens
HtmI5

Javascript

Python

Air

Actionscipt

PHP

Plataformas baseadas em servigos
Redes sociais

Sites de jogos

Servigos de streaming

Telas

Celulares

Aplica¢bes para games

Equipe

Interagéo entre Criagdo e Desenvolvimento
Criacao Conceitual

Pesquisa, estudo e esbocgos

Game Design

Logica aplicada a criagao

Pensar o Game

Modalidades de jogos

Tipos de jogos

Publicos

Processo de Documentagao

Plano para a Criagéao

Os dois grupos

Grupo do produto



Grupo do negdcio

Criacao

Tipos padréo de jogos
Jogos de tabuleiro

Jogos com personagens
Personagens licenciados
Personagens genéricos ou de dominio publico
Personagens inéditos
Elementos da criacéo
Elementos de um game
Jogo de cartas
Jogabilidade

A acao da criacao

Criar um titulo

Criando um titulo
Produzindo o titulo
Desenvolvendo a criacao
Criando os personagens
Personagens humanos
Criando o model sheet
Criando a tela inicial

Telas de opcoes

Criando a tela de opgdes
Tela de ajuda / regras
Criando cenarios
Elementos graficos
Criando a tela do jogo
Elementos graficos - Animagéo
Animagéao programada
Animacgé&o produzida
Criando a animacgao
Elementos nao graficos
Elementos nao graficos - Estdrias e roteiros
Criando uma estoria
Criando um roteiro
Elementos nao graficos - Sons
Criando os elementos n&o graficos - sonoros
Elementos hibridos - Niveis
Elementos graficos - softwares
Fireworks

Krita (Caligra)

lllustrator

Xara Extreme

RealDraw

DrawPlus

Inkspace

Satori

Photoshop

Concepgao dos elementos
Criando maquinas

Criando humanos

Criando hibridos
Reciclando a criagao
Como oferecer
Desenvolver

Opcdes de produgéao
Industria de games
Mercados

Modelos de negdcio
Mercado de trabalho
Resultados



Complementos
Inteligéncia Atrtificial
Jogos em rede
Profiss6es ou fungdes
Recursos

Dicas

Sintese



